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Kiểm tra tuần 

32, 33 theo 

TKB 

- Em hãy nêu các bước tạo 1 thư mục. 

- Vì sao nên đặt mật khẩu cho máy tính? 

- Để trình chiếu các hình ảnh, video thầy cô đã sử dụng phần mềm nào? 

- Để thêm một trang chiếu (Slide), cần nháy chuột vào nút lệnh nào? 

- Ổ đĩa, thư mục, tệp trong máy tính được sắp xếp dưới dạng sơ đồ gì? 

- Có mấy thao tác sử dụng chuột? Kể tên 

- Thông tin được lưu trữ, trao đổi như thế nào? 

- Nêu các bước chèn hình ảnh vào trang trình chiếu? 

- Công việc được thực hiện hay không phụ thuộc vào điều gì? Sử dụng 

cách nói “Nếu…thì…”? 

   Lưu ý: Học sinh học thuộc tất cả các biểu tượng phần  

                mềm trong SGK. 
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Kiểm tra tuần 

32, 33 theo 

TKB 

- Nêu cách chèn hình, tranh ảnh vào văn bản  
- Nêu cách thay đổi kích thước hình, tranh ảnh trong văn bản. 

- Nêu cách tạo bảng ở trong Word? Để gộp ô trong bảng ta làm như thế nào  

- Để sao chép nội dung từ ta làm như thế nào? 

- Nêu cách mở một bài trình chiếu? Cách lưu bài trình chiếu? Cách tạo một 

bài trình chiếu mới ? 

- Nêu cách tạo hiệu ứng cho trang trình chiếu?  
Cách tạo hiệu ứng cho hình ảnh và văn bản trong trang trình chiếu? 

- Cú pháp câu lệnh lặp là gì? 

   * Lưu ý:  

- Học thuộc tất cả các lệnh đã học của LOGO trong SGK trang 107 

- Học thuộc tất cả các biểu tượng phần mềm trong SGK 
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Kiểm tra tuần 

32, 33 theo 

TKB 

- Để tạo một Slide mới ta làm như thế nào? 

- Để chèn hình ảnh, âm thanh vào trong một trang Slide ta làm như thế nào? 
- Để tạo hiệu ứng cho văn bản hoặc hình ảnh ta làm như thế nào? 
- Cách chèn video vào bài trình chiếu? 

- Muốn thay đổi phông chữ, cỡ chữ của tất cả các Slide ta làm như thế nào? 
- Cú pháp của câu lệnh lặp lồng nhau là gì? 
- Thủ tục gồm có mấy phần? Cách soạn thảo thủ tục 



- Để mở cửa sổ soạn thảo thủ tục ta làm như thế nào? 

- Cách sử dụng thủ tục đã viết? 
- Câu lệnh nào để thay đổi màu và nét vẽ? 

 

*Lưu ý: Học thuộc các câu lệnh LOGO, biểu tượng phần mềm có trong 

SGK 

 
 


